Manual pre rozhodcov - spracovanie EZ
1. issf.futbalnet.sk
Prihlasovacie meno
Heslo
Moje zapasy — naplanované (vSetky su oznacené zelenou vlajkou)
Vybrat konkrétne stretnutie — prejst na zapis

oV ke wNnN

Uprava nominacie domécich podla papierového zapisu o stretnuti (musia byt splnené

nasledovné podmienky: éislo dresu, poradie v zapise o stretnuti, prvy musi byt vidy

uvedeny brankar na ostatnych postoch nezalezi, oznaéit kapitana)

Jednotlivé veci upravit v poradi: post, Cislo dresu, poradie v zapise o stretnuti

8. Po Uprave nominacie vyplnit kolonku funkcionari druzstiev (pri vSetkych napisat meno
a priezvisko, datum narodenia, vynimka je u trénerov kde sa da vybrat len z tych ¢o su
v databaze ISSF, tu staéi napisat minimalne prvé 3 pismena jeho priezviska pripadne celé
priezvisko (staéi pouZivat malé pismend), systém ponukne ,ak nie, kolonka tréner zostane
nevyplnena.

9. Uzavriet nominaciu

10. Nomindciu hosti upravit tym istym spésobom (bod 6 — 9)

11. Po uzavreti nominécii by malo byt podsvietené zelenou farbou, Ze nomindcia bola Gspesne
zmenena, pripadne schvalena

12. Zapis o stretnuti — vyplnit v poradi: v zostavach (striedanie hracov, 7K,2ZK, CK, gély)

Pozor: pri CK po 2xZK vyplnit uréent kolonku — 2ZK, kolonka CK sa uz nevyplriuje, pri géloch

rozlisit ¢i bol z PK alebo z hry pripadne sa jedna o vlastny gol

13. Vyplnit vSeobecné informacie o stretnuti: hraci ¢as je predvoleny pre prislusnd kategoriu,
zadat len nadstaveny hraci ¢as prislusného polcasu, pol¢asova prestavka. Upravit pripadny
neskorsi zadiatok stretnutia (zdévodnit v poznamkach R), zadat pocet usporiadatelov,
divakov, stadion.

14. Skontrolovat pripadne vyplnit kolonky — HU, hlasatel, videotechnik

15. Pridat pripadny nepremeneny PK

16. Namietky

17. Zraneni

18. Konfrontacia

19. Poznamky R (ak sa stane nie¢o mimoriadne), inak nevyplriovat

20. Uzavriet

Dalsie pokyny pre spracovanie EZ

Podanie na komisie — je moznost podavat podnet na komisiu (v pripade ak sa stretnutie nedohra

alebo neodohra, pripadne sa stanie nieco, ¢o je predmetom rieSenia niektorej komisie).

Predéasné ukoncéenie stretnutia — zapis ukoncovat cez ikonu Predéasne ukonéit a schvilit, inak

sa neda vyplnit skuto€ne odohraty hraci ¢as.

Neodohrané stretnutie — nominacie neschvalovat, kontaktovat spravcu sutazi

Odstupenie hraca — pouzit v pripade ak napr. hra¢ odstlpi pre zranenie a pocet hracov v druzstve

klesne pod 7



